1 REM¥¥¥¥%¥X LARVE invasjon XXEEEAss B4 IF PEEK(A+B)<>0 THEN 5B

2 REMEXX¥¥¥ LARVE invasijon XEEXEEKK 85 IF PEEK(A+B)=0 THEN POKE A,0tA=A+GIGATO S8

T REMESXRRREARXRXRRRARER AR AAAA AR AR K B& BOTO 58

4 REM 87 CURSOR 15, 141PRINT"BAME OVER"

S REM Laget av Trond Erik Hansen (c) 88 TEMPO 5

& REM B89 MLIBIl:"ClDEFEHB*CR##CO#D#E’F#E#A*Bﬂ*CORC "

7 REMEXERRDEEREXRER AR LXK R KRR R 90 FOR T=0TOS000!NEXT

8 CONSOLE:POKE 89,240 91 CLS

% COLOR,,4,01CLS 92 IF P>HI THEN HI=FICURBOR &, 151PRINT"DIN POENGSUM ER HI-BCORE"
i 10 READ A%:IF A$="END"THEN 12 93 CURSOR 12,121PRINT"HI~BCOREm" | HI

11 PRINTA$:FDR A=0TD&00:NEXT1GOTO 10 74 CURSDR 6,221 PRINT"TABT SPACE FOR NYTT SPILL"

12 FORA=0TOS00:NEXT 95 FORT=0TOS000

13 CURSOR 28, 1:PRINT"INVASJON" & BET ASIIF AS<>" "THEN NEXT T

14 CURSOR 28,3:PRINT"POENG: Q" §7 RESBTOREIGOTO 8

15 CURSOR 28,4:PRINT"TID! 00" 78 UD=21FORT=0TD100 STEF 201UD=U0+11IF UO=8 THEN UOw=a

14 FORA=0TOS 79 COLOR,,,UQICLB

17 FORB=0TOZ20 100 FORTT=T+40TOT+10 BTEF -1

18 POKE 2618,B:USR(&8) 101 POKE 2618, TTIUSR (&8)

19 NEXTE,A 102 NEXTTT, T1UD=2

20 FOR A=QTOS 103 BOTO 87

21 FDR B=100TDO STEP -3 104 FORT=40TO1 BTEP-.S

22 POKE 2618,B1USR(68) 105 FORTT=1TO15¢0 STEP T

23 NEXTE; AtUSR (69) 106 POKE 2618, TT+TIUSR (48)

24 CONSOLE 5,191COLOR,,5,0:CLS 107 NEXT TT»TIUBR(&9)

25 PRINT"IRI"JTAB (7)"I NBTRUKS J O N" 108 CURSDR 12, 121PRINT"AVLINGEN ER REDDET"

26 PRINT"I" 109 FORT=OTOZOOQINEXT

27 PRINT" Flytt mannen som staar midt i" 110 FORT=0TO?

28 PRINT" kaalakeren og spis orPpP LARVENE." 111 COLOR,,,»TICLS

29 PRINT" Noen LARVER begynner aa blinke." 112 FORTT=0TD100OINEXTTT

30 PRINT" De maa du spise opp innen" 113 NEXTT

31 PRINT" 4-5 sekunder,ellers er du" 114 COLOR,,S,01CLE

32 PRINT" overbemannet av LARVENE," 115 GOTO 91

33 PRINT" Du har 60 sekunder paa hver aker," 116 DATA"M™ P B i i O e

34 PRINT" Du bruker *4°,'#,°37,'¢* til aa" L7 DATAY ) e N Y NN LA L

35 PRINT" sture mannen rundt i akeren med." 118 DATAY Loy ™y = ANV y w

34 PRINT" ! Trukk ned en tast for spill, ™ 119 DATA"| . [ P e U B R 3T

37 BET A%:1IF A$=""THEN 37 X0 DATAMN. ALY GNP T A e
| 38 CLs 121 DATA END

39 A=S3B246:P=261B1P=0:LE=&01T 1$="000000": TA=01YU=0 122 END

40 PRINT" > =
!, 41 PRINT"W'"|TAE(38) "m" St
. 42 FORT=0TO7tPRINT'M "{tPRINTI&, 1"# & & # & & & & & & & & & & & & & &3 1 pPRINT" ] Jeg sender dere et spill til
| L k ! Sharp MZ-700, som jeg har
i = rRNTe . kalt LARVE INVASJON. Det

it 45 PRINT" —Ei" gér ut pd a beskytte kalake-

446 FORHJ=0TO150: TR=INT (90KRND (1) ) +10: FOKE 2418, TRt USR (48) tNEXT: USR(49) ren din mot larvene.

47 FORT=0TO12+YU i

48 E=INT(178RND 1) )48 Etter hvert som du spll!er

4% F=INT(I&3RND (1)) +1 kommer noen larver som blin-

S0 FF=INT ((EX40) +F+53248) ker. Disse er ekstra farlige, og

il S Ui (i B maé tas innen 5 sekunder. N&r

53 POKE FF+2048,32 du har drept alle larvene, er

S4 POKE FF,2046:NEXT:L=13+YUt TNT=0

akeren sikret. Men du har 12
S5 REMEAEERSRSRRTRRAARRRRRR AR KR RR R AR £

56 REMEX¥¥%4%¥ HOVED PROGRAM KXKEEK¥REXK dkrer 8 beskytte. Nﬁr du har
S7 REMEAXERRXRXRREOONNCOOERRRENEER RS drept alle larvene pa den ene
58 POKEA+2048, 104:POKE A, 202 ak n kommer du til neste
59 IF T@<>0 THEN POKE UU+2048, 1208 TNT=TNT+11POKE261B, TNT:USR (68) t IFTNT=60THEN 98 ukere H e det fl |
&0 CURSOR 334t PRINTRIGHTS(TIS, 2) axKer. er er det erg arver,
61 IF TI$=>"000100"THEN B7 og det kommer fler blinkende
92 B2INT (L ERRND (1)) larver. Nar du har tatt larvene
&3 IF D<>1 THEN 72 L 1 :
&4 E=INT(17¥RND(1))+5 r pé alle akrene er avlingen gk—
&5 F=INT(S6¥RND (1)) +1 ret. Programmet er selvin-
&4 FF=INT ({ (EX40) +F+53248)

str nde.
&7 IF (PEEK (FF)<>0) THEN 72 HerChae Hit
(4B IF FF=A THEN 72 : ilsen
69 POKE FF+2048, 32 Trond Erik Hansen
70 IF Te<>0 THEN 72
71 POKE FF,20&6tL=L+1:TR=1:UU=FF PDSbe.kS '?52
72 GET As 3201 Sandefjord

73 IF AS="E"THEN G=1

74 IF A$="E"THEN G=-1

75 IF A$="I"THEN G=40

7& IF As="l"THEN G=—40

77 IF TR0 THEN PDKE UU+Z204B, 01USR(49)

78 IF AS=""THEN 58

79 IF(A+G)=UU THEN TE=0:TNT=0!P=P+40

80 IF PEEK(A+B)=206 THEN P=P+10!POKE A, OtL=L-1:CURSOR 34,3:PRINTP

Bl IF PEEK(A+G)=206 THEN IF L=<0 THEN LE=LE~-51YU=YU+41IF LE=<0 THEN 104
B2 IF L=<0 THEN POKE A+G; Qi MUSIC"RA"I TI®="000000": B0TO 4&

B3 IF PEEK(A+B)=206 THEN FORT=S0T020 STEP-2:POKE 2618, TIUSR(6B) INEXTIUSR (59) t A=A

END, 0SS PROGRAMMER OG TIPS DU HAR LAGET SELV?!
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